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Kleuren
Voorgrondkleur #9cc0df---Achtergrondkleur #283773
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Verloop
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1.

Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding

Afmetingen afbeelding. Breedte---900---Hoogte---600

[image: image4.jpg]Afmetingen afbeelding

Breedte: | 900 - Eenheden:
Hoogte: | 600 -

Resolutie: | 78740 © - Pirels/cm.



.


Vul je afbeelding met het verloop

2.

Open--- 278 Masque ForumChezVIoline.jpg

Klik op het min teken rechts boven.

3.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Vul met de donkere kleur

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uitafbeelding---Kies---278 Masque ForumChezVIoline.jpg---Luminantie van bron aangevinkt
[image: image5.jpg]Masker toevoegen op basis van afbeelding X

somerster
270 e ForunChesVaine g
st makenvan snnutren

Luminantie van bron
o Help.
O ke waarae et geie san ot

O Dekking van bron

(I Maskergegevens omkeren




Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen.

Effecten---Accentueren

4.

Open--- Deco-1-286.png

Bewerken---Kopiëren---Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel
5.

Objecten---Uitlijnen---Rechts

In je materiaal---voorgrondkleur Lichte kleur

6.

Pak je toverstaf---klik in de witte randjes van de frame`s tot ze allemaal geselecteerd zijn.
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7.

Lagen---Nieuwe rasterlaag---Vul met je lichte voorgrondkleur

Effecten 3D-effecten---Afschuining binnen---2---26---4---2---10---kleur wit----315---50---30
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Selecties---Niets selecteren.

8.

Effecten 3D-effecten---Slagschaduw---0---0---65---25---Kleur zwart
[image: image8.jpg]Verschuiving
Verticaal:

Horizontaal:

Kenmerken
Dekking:

Venagen:  [25

Keur: [ ]

Y i o i





9.

Lagen---Dupliceren

Afbeelding---Spiegelen—Horizontaal spiegelen---(Afbeelding spiegelen in oudere versies PSP )

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen
10.

Open---deco-2-286.png

Bewerken---Kopiëren---Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel(staat goed)
Lagen---Eigenschappen---Bleken---75
11.

Open---deco-3-286.png

Bewerken---Kopiëren---Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel(staat goed)

12.

Open---deco-4-286.png

Bewerken---Kopiëren---Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel
Verplaats naar rechts---schuif ze in de kleine frame`s

13.

Lagen---Dupliceren

Afbeelding---Spiegelen—Horizontaal spiegelen---(Afbeelding spiegelen in oudere versies PSP )

Open---pinterest-bloem456.png

Bewerken---Kopiëren---Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel
Verplaats naar rechts onder.
14.

Effecten 3D-effecten---Slagschaduw---0---0---65---25---Kleur zwart
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15.

Aanpassen---Scherpte---Verscherpen.

16.

Afbeelding---Randen toevoegen 2 Pixels---Lichte  kleur

Selecties---Alles selecteren---Bewerken--- Kopiëren.

Afbeelding---Randen toevoegen 40 Pixels---Lichte kleur
Selecties---Omkeren
Bewerken---Plakken in selectieAanpassen---Vervaging---Gaussiaanse vervaging.

[image: image10.jpg]& Gaussiaanse vervaging x

» Voorbeeld 8 Voorbeeld op afbeelding

Instellingen [Lastst gebrict: EIE) e

Bereik:





17.

Selecties---Omkeren

Effecten 3D-effecten---Slagschaduw---0---0---65---25---Kleur zwart
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Afbeelding---Randen toevoegen 2 Pixels---Donkere kleur

18.

Plaats je watermerk op een nieuwe laag

Opslaan als JPG

Veel plezier met de les

Groetjes Mieke

